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Vazeni navstévnici,

Vstupujete na Gzemi, kde odeddvna ziji oslavansti

permoni. Jsou to tvorové dvou tvari. Casto ndm lidem

motaji hlavu svymi zdludnostmi, ale obc¢as také pomdhaiji.
Vyddvdte se po trase jednoho z nich. Musite prekonat
vSechny pasti a ndstrahy, které Vam permoni prichystali.
Kolik jich ve skute¢nosti v Permoniu je, objevite az na
samém konci prohlidky. Pofddné sledujte vse, s ¢im se

na trase potkdte. Nikdy nevite, kdy to budete v Permoniu

potiebovat! Mapka Permonia je Vasim spolehlivym
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po. hladlne dulnlch vod. Utopené hornlcké zndmky dokresluji osud utopeneho -

hornika, uvéznéného v dulni klecl Pohlédnout mu do tvdre mizete jedlne
| tehdy, pokud ho vytdhnete pomoci rumpalu nad hladinu. Pristupte bliz

f

aroztotte s pouzitim vodni pumpy hornicky koloto¢! v

- fe

Jezero v Permoniu viak symbolizuje také néco jiného. Zivot piny proudici
energie, ten predstavuji prohdnéjici se v jezere, nad nimiz bdi
Po vodé se miizete pohybovat pomoci plovoucich pontont a nebo se jen tak projit

jezerem bosyma nohama.
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Neprehlednutelna Pavouci past ¢ni nad DuIn|m jezeremave svych
g 5k slozitych konstrukcich skryva pavouky rtznych velikosti a vyvojovych stadii. :
% _Symbolizuje ndrocnou prdci hornikd, ktefi musi ve své prdci prekondvat fadu

* vyskovych prekdzek. Proto i Vy se muzete svézt v dulnim VOZIku

:‘;— - | ktery visi na lanech 11 m vysoko. Takovy ddini v02|k nabizi jen Permonlum =

Oprotl podzeml je vSak vzduch v nasi Pavouci pasti Cisty a syceny udrenulmem ~y
4 Iezcu po lanovém centru, kterym zadni pavouci nevadi. A \




Kde jrnde hledat pocatek historie vzniku uhli,
nez v sopecnych a geologickych vrstvdach
zemé? Sopka v Permoniu sy_m_boliiﬁje samé
srdce zemé. Pukliny ve zde:ch ivzemi,
%"""zkam'enéld prehistorickd‘an’ZFuta i dalsi atributy
doprovdzi vzddlené dunéni a hukot. Obcasné
bubldni doprovdzi zasy€eni a vypusténi zemské
péry. Pohyblivé podlaha vsopce
je jen dalsi z ndstrah Skodolibych permont. :
Lze po ni chodit jen s velikou opatrno§t_|’_! o
"
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Cekd nds spodni ¢dst Permonia, v niz jsou
situovand spletitd bludisté imitujici diini
chodby. Ti statec¢ni se sem dostanou sjezdem
po dlouhé skluzavce — Upadnici, které dokdze
na konci pékné drncnout. Cestou k Upadnici
mineme prvni ¢ernou budku, u niz postdvaji
netrpélivi lidé. Co Ze tam vlastné délaji? Cekajf
na ukoly, které jim prozradi kouzelnéa budka
— termindl hry hlasem jednoho z oslavanskych

permont. Ano, jsou to hraci unikatni
interaktivni hry Magic permon.

i
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Malé dlini pole je pfesné tak velké, abyste si

dokdzali predstavit, jak nekone€né dlouho
trva dostat se k cili, ktery je nedaleko. Cestou
potkdte obrazy s vyjevy prvohor a druhohor,
v nichz se zacatek naseho pribéhu odehrdvd.
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2 _Oslavansky prales

Vystupem z Malého duiniho pole se dostdvdme do Pralesa, ktery na nds dychne =

neopakovatelnou atmosférou. Viné tlejiciho dreva, preslicky, plavuné a jiné
prehistorické rostliny zde lezi vedle obfich parezl. V bahennim podloZi vytvorily
tyto rostliny zdklad ¢erného uhli. Vite, Ze ten kdo dnes topi cernym uhlim, hdzi
do kamen kousky pralesa, staré pres tfistapadesdt miliond let?

Ve vrcholcich stromd je hnizdo s vejci pravékych ptakd. V ttni zarostlé
rakosem se prohdni rybky. Zvuk zurciciho potoka stékajiciho z Dllniho jezera
do mocdlu, vSechny dalsi zvuky, stejné jako zZdby, vazky i jind havét, doddvaji
pralesu na autenticnosti. U potoka naleznete ponékud zvlastni studdnku —
Bozi pramen. V jednom z dal3ich koutt pralesa je za hromadou rosti
uvéznéna diva pravekd Zena, kterd zde ¢ekd na svého vysvoboditele.
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‘Rourové pole

Vystupem z ﬁulesu se dostdvime do jiné doby. Stajime
pfed Rourovym polem — symbolikou bdvodﬁovncichh
a odvzdusnovacich Stol, skryvajici tajemné kédy.

Jen pozor, ne vSechny roury jsou priichozi a tak mizZete
na &as uviznout v zajimavém rourovém vézeni. Cesta
zpét vede jen couvdnim jako rak.

Kousek od Rourového pole se ty¢ik nebi[Trajfus — -
trojnozka, kterd slouzila k prepravé tézkych bremen.
Je z nividét Siroko — daleko, jen je tfeba umét Splhat
po riznych lanech.
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Vchazime do Velkého dtiniho pole,
slozité spleti ¢erného nadzemniho
bludisté, které nds dfive ¢i pozdéji
dovede k hlavni Stole| Cestou bludistém
has ¢eka spousta piekvapeni. Tim prvnim
je Obrtlik — lanovy zebFik ke zdolévéni
vyskovych rozdil(l. Dosdhnout aZ na jeho
horni ¢dst nejde bez potfebné Sikovnosti
a zkusenosti. Jen si to musite porddné
vyzkouset.

Cestou od Obrtliku dalsi €dsti bludisté

se dostdvame az k Verstatu — staré
hornické dilné. Abychom do ni mohli
vstoupit, je nutno pfekonat pdr schodd,

vedoucich k Remize| Zde stoji

na kamenném zdkladu a tzkych kolejich
skuteéné dilni voziky plné ndkladu.

Na jednom z nich si miiZzeme chvili
odpocinout, protoze je upraven joko
lavi¢ka. MZzeme se zde také sezndmit

s histori hornickych kahand, kterd je
vyloZena na jedné z mnoha riznych
informacnich ceduli. Témi se to ve Velkém
dilnim poli jen hemzi. Permoni se pry

v podzemi pohybuji zcela bezpecné.
Vyjdou-li ale na povrch, pak nejéastéji

v noci. Orientuji se hlavné podle hvézd.
Proto je zde vidét plno znameni Zvérokruhu.




Verstat

Ale pojd'me jesté na chvili zpét do Verstatu
— staré dilny, v niZ miZeme nejen vidét,
ale také si zkusit spoustu zajimavych v&ci.
Cekd nds zde pino tikoli k fedent. Vite

X jak sestavit riiznd ozubend kola tak, aby

se otevrela tajemnd nezndma skrifka?
Jak roztocit dynamo a rozsvitit svétlo?
Pozndte rdizné ndradi, poskozené raznice

¢i umite smontovat a rozmontovat tlumic

dulni lokomotivy? Pojd'te a zkuste byt na

chvili ddiinim elektrikdfem ¢i zdmeénikem.

Pecuiji o strojni mechanismy, tézni vratky
az po ventildtory, Cerpadia ¢i kombajny.
Musi umét rozebrat a slozZit kazdy ddinf
stroj Ci zarizeni a odhalit priciny poruchy.
Zatimco skutecni haviti se prokousadvaiji
podzemnim masivem na cele raZzenych

chodeb, my se z VerStatu znovu
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vyddavame bludistém, az dojdeme

k Hlavni Stole. Cestou se zastavujeme
u prapodivného pomnicku, na némz
stojl’_t_n'le odénd, trochu umazana
socha mladé Zeny. Neni to nikdo jiny
nez Svatd Barborka - uctivand
jako patronka havift, déti, délostfelcd,
architektd a matematikd, také dalSich
povoldni, u nichz hrozi riziko ndhlé

Ci ndsilné smrti. Je rovnéz ochrénkyni
pred smrti bleskem v ¢asech boufi

a pozdrh. Ta nase drZi v ruce stary
hornicky kahan a kytku luénich kvéti.
Pfijemné misto ke krdatkému odpocinku
v nekonecném bludisti!




Hlavni stola

Hlavni Stola je velky bily objekt s cernymi okenicemi, hiodné podobny pivodnimu
objektu, ktery zde stdl jiz v roce 1913. Z této doby spad pochdzii vytah,

do né&jz za chvili vstoupime. Je v ném tma, horko, nebot nds sveze rovnou do Stol.
Jak asi hluboko klesdme, kdyz jsme zde uzavieni celou minutu. Jen blikotajici
modrd svétla v okné vytahu ndm ukazuiji, kolik poschodi pod zemi vlastné mijime.

Konecné vytah zastavil a my vstupujeme do tajemného ¢erného prostoru.

V3e se kolem nds otdci a jen svétla rozesetd v otocném tunelu do spirdly

nds zbavuji skute¢ného strachu. Chvili ném potrvd, nez prekondme strach

z uzavieného prostoru a dojdeme na konec. Vitd nés Sichtovnice, informujici

o tom, kteri-havifi jsou dnes na Sichtg.
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Sero, vydreva, kamennd podlaha a kolem nds pino riizného

hornického néradi. Ze by ndm zde permoni nechali néjaké
stopy? Pfimo. proti ném vidime malou tizkou $tolu, plnou
pavucin. Co to? Je zde vidét pohozeny kahan, lebka

i stara prilba. Ndpis hldsd, Ze stojime u Erbstoly — pravé

a skute¢né $toly, z niz vyjizdély dilni voziky pIné vytéZzeného
uhli. Ktery chuddk tu asi zUstal navZdy pohrben?
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Mdme moznost do Boreniny alespon
krdtce nahlédnout, takze vime, Ze jakmile

[ B N, o ¥y
(%4 3 +: se zavrou za navstévnikem ony drevéné

— v ' - Ly dvefe, zaénou se dit prazvlastni véci.
o B 0 re n I n u A Je to prilezitost zazit si na vlastni kizi

% pocity lidi uvéznénych v zdvalu, tmu,

i Vzddlené huceni a rachot za zavienymi 4. rachot a rychlé hleddni néjaké pomoci. i
dvermi, ozna¢enymi vystraznym “4 Jsou zde staré telefony, z nichZ vychdzi '
ndpisem, v nds budi ostrazitost. Borenina, roztodivné zvuky, ohoreld skfifka se
to znamend v hornické hantyrce zaval. svazkem kli¢t, tajemna fialovd lampa e
; Sem je povolen vstup jen tém ndvstévnikim, ¢i cedulky s braillovym pismem — co ndm :
ktefi se vydali po stopé jednoho " ale pomuzZe najit tu sprdvnou cestu ven? _' i

z oslavanskych permond v zajimavé
interaktivni hfe Magic permon. Komunikuji

s nimi prosttednictvim Terminalt hry,

kterych je zde po Permoniu celkem 12.




@ B Zdchrandiska Stola

" My ostatni pokracujeme do vedlejsi Stoly. Je vystavéna z tzv.
a pohled do ni napovidd, Ze nese nésledky vedle;jsi Stoly — Boreniny,
v niZ doslo k zdvalu. Ano, jsme ve Stole Zachrandi'ské, o cem svédci
stara nositka oprend u vchodu. Ale je zde i plno jinych zajimavych
véci — stdle svirajici ddini nafadii plno jinych lidskych
orgdnd. Roztrhané obleéeni, ¢ichaci lahvicky, zdchranny pfistroj,
to vSe nasvédcuje tomu, Ze zdchrandfi vzdy zGstanou elitou dolu.
Byvaiji nasazeni do akce, dojde-li

Pracuji s kyslikovymi
pfistroji na zddech, v podminkdch, které by normdini smrtelnik
neprezil. V Permoniu jim urcité pomdhaji pravé oslavansti permoni,
tak radéji odtud pojd'me rychle ddl, neZ se stane dalsi katastrofa.
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Opét venku

Nez jsme se naddli, stojime zase na dennim svétle. Jak je to mozné? Jsme prece
v Permoniu — zdbavnim parku s ptibéhem a zde je mozné opravdu vSechno. Nardzime
na hranatou sténu plnou zajimavych tchytd s riznou havéti, opatienou ceduli

Dovrchnice. Jen ti fyzicky nejzdatn&ji voli cestu k blizké t&Zni vé7i pravé Dovrchnici.
Pro ostatni vede zpét do horniho patra parku pohodiné schodisté.

Nelze vSak prehlédnout dalsi zajimavy objekt, nesouci ndzev Prekop. | sem je povolen
vstup jen hra¢dim hry Magic Permon. Pozndme je podle zelenych ¢ipti na ruce, kterymisi
dokdZou otevrit nékteré vstupy, ndm obycejnym navstévniktim jinak nepristupné



Cesta do Prekopu vede malou brankou

a jiz na samém vstupu vyvoldvd pocit
tajemného ocekavani. Cesta plnd prekdzek
ve tmé — chvili doprava, pak zas doleva, nahoru
a dold.. Jen modré slabé svétlo obéas OSviti
tu potkana, tu netopyra, tu velkého
/ ‘chlupatého pavouka. Kozdd z téchto

~ havéti hlida tajemstvi. Jakd? To vi zase jen hraci
| interaktivni hry Magic Permon!

™ Néhle stojime uprostred hrbitova. Kfize nalevo
i napravo ukryvaji torza jmen zde pohibenych
havitl. Nez se odsud dostaneme nahoru

do zvonice, ¢ekd nds pred vychodem dalsi
prekvapeni. S velkou dlevou vylézdme

z Pfekopu po kovovém Zebfiku a na diikaz toho,
Ze jsme cestu Pfekopem ve zdravi prezili

si zazvonime na zvonec.
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ec, ale nasi cesty Permoniem jesté nenfkonec.
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u zlatého labyrintu.

o

Ze zybgi&éﬂf"snie se Qéi_tli pﬁ’mo"ve stred
- Tenr ,p-symbaﬁéﬁjgagfﬂpgfnf snysfh,tfddu_u dis_.?cipll’ny o] e e

._ dQé&Onl d;l."JI-_r'il'ch'c_hodqb.l.j'qf-jﬁlgj%ﬁoiné, ig‘se‘g;fiich. dn?s a2

1 denné hornici po Sichté v pofddku vraceji. E;dlfdd ovsem .~

- n_enqs;q'r:ie_j'ihﬁ s:i_tuuce, onéz neniv ddlgcl;];*[jikdy nquzé. 2
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rint skryvé plno ceduli s rébusy, kferélze vylustitjen .

_ tehgy ménﬁfl}i‘fédni’e pod ;(":-'epi'cl'. Zu_n_e_gh_ul je zde nejstarsi,
©  nejmoudeji #:_PhjzkuEepéjﬁ z oslavanskych pér‘mdm"l_--—...‘ ity
‘. Sturohorsky. Vigstnékazdyz oslavanskych permodti .
- zanechal v Permoniu Svojistopu. jenze kazdy nkdejinde. -
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Najderh'e-li cestu z Labyrintu, ocitneme
se ndhle v bezprostiedni blizkosti
majestdtné tézni véze dolu KUKLA.
Je vysokd 41 m a postavena byla v letech
1911 az 1913. Je Uplné jind nez ostatni
tézni véze, které zndme, protoze méla
téZni stroj umistény nahore, v nejvyssim
patre. Druhou takovou véz — jeji dvojce

Ize nalézt v jediném misté na svéte —

v Mad arsku, mésté Pétikosteli. Vypadd
skoro stejné jako ta nase v Permoniu.
Jen ta nase je ozdobena ¢tyrmi velkymi
zlatymi ceduli se jmény vSech, ktefi se
zaslouzili o jeji otevieni pro verejnost
v roce 2012. Je krdsnd, nové
opravend a nese také jednu docela
malou médénou ceduli, kterd rikd,

Ze se jednd o Kulturni pamdtku.



Otevirdme velké kovové dvere a vstupujeme
do zvldstniho prostoru. Je neobycejny tim, Ze jsou
zde propojena tii podlazi do jednoho a sem
tam se zde objevi néjaka
Podlouhld skfinka, kterd jde otevfit jen s pomoci
kamardda, ukryva jednotlivych

oslavanskych permond. Soucasné je slySime mluvit
hlasem zndmého herce Petra Ndarozného

JR z tajemného mista, zakrytého Sedou oponou.

Jen pokud vystoupdme po betonovém historickém schodisti, narazime na
BéZi v ném nepretrzité kreslend groteska ,,Cesta za cernym zlatem*,

kterd vypravi o historii Permonia. Lenosi, ktef{ cht&ji ve vézi pouze jezdit prosklenym
panoramatickym vytahem, toto kino nikdy nenajdou. Vytah zde totiz nezastavuje, protoze vyska

stroptl je zde skute¢né jen pro permoniky, 150 cm. Tak nezupomeﬁté ddvat pozor na hlavu!



Prekvapeni ha terase

DalSi nase zastdvka je na Terase. Odsud vede ndstup
ze starého vytahu na obrovskou lanovku — S@lponu,

" se kterou sjedete z véze nato Sup. Ale je zde také
prijemna kavdrna, v niz se proddvaji moc dobré
zakusky, specidlné vytvorené pro Permonium jed'nlou
milou pani cukrdrkou z Velké Bite3e. -

Také si zde muzeme prohlédnout Perlament EU — sném
rtiznych sk¥itkd, permond, trpaslikd a trolt z celé Evropy.

Jen pro skuteéné odvdzné vede tocité schodisté nahoru
do Muzea. Ti, co se boji, jedou ddl zase sklenénym vytahem.




Muzeum je Samo o sobé.
Jak by ne, vzdyt se jednd o muzeum
oslavanskych povésti. Jejich .
predstavitelé visi v Zivotni velikosti
nahore pod stropem, zavéseni na
stejnych fetizcich, jako si havii véseli
své obleceni ve spolecnych Satnéch.
Piisobi jako obésenci, ale ne vsichni.
Napfiklad ze zazdéné jeptiSky jsou vidét
jen boseé 3pinavé nohy. To mrtvy ptacnik,
mnich stavitel, kat, opily havit ¢i lakomy
mlyndr vypadaiji jako skutecni. Jejich
pribéhy jsou rozvéseny po sténé muzea
a skutecné stoji za to si je precist. Kromé
povésenct jsou v muzeu k vidéni také
rtzné kukly, jsme prece na KUKLE!

Jezdei a cernym
_kocourem, pytliky pIng bylinek baby
korendiky. Trochu strasidelné plsobi

i velky kriz, na némz se houpaji
roztrhané konské opraté. Proc,

to se doctete v poveésti O bludickdch.

V muzeu se nachdzi také podivnd
cernd roura. Je ur¢ena zase jen pro
hrdce Magic Permon, protoze pouze
oni dokdzi kouzelnym zelenym cipem
otevfit branku. Touto ¢ernou rourou
sjizdi doléi do Sachthaly — mista,

kde se mohou potkat s nékterym

z oslavanskych permontl. Proto také
visi v muzeu cerné podlozky pod zadek

s vo

a ochranné prilby, to aby se hracu
v Sachthale nic nestalo. Je tam Gplnd
tma a zdludni permoni se ne vzdycky
v pravy cas objevi. Nékdy jsou z nich
vidét jen mrkajici o¢i. V Sachthale
jich mlZete potKat celkem Zest. Jejich
jména jsou stejnd jako kopce kolem
Oslavan, které jednotlivi permoni strezi.
Jmenuji se

‘ Kazdy
z permontl stfeZi nejen oslavansky
kopec, ale je také nositelem réiznych -
vlastnosti, které preddva lidem,
s nimiz se setkd. A o tom je celd hra
Magic Permon.’

war




Svatba na-Vyhlidce

Posledni cesta v tézni vézi vede
do nejvyssiho pdtra. Jeznividét
do celého okoli, proto se také
jmenuje Vyhlidka. Stoji zde
zajimava velkd kostka, kterou
miZete sklddat jako oto¢nou
stavebnici.

Na Vyhlidce se konaji také
rtizné obrady, které oslavansti
permoni zvlasté miluji a porddné
si je uzivaji. Na svatbu v tézni
vé7zi urcité prijdou vSichni nardz
a predaji novomanzelim néjaky
zajimavy ddrek.




- Kantyna
-na Partnerstrece

i

i
Z té7nivéze vedou nase daldikroky
po Partnerstrece do Hornické

~ Co jesté jsme se o Permoniu
>

i |

"~ Jeto cesta k vézi, lemovand fadou

vyhlddlo a tak si miZzeme vybrat .i.ﬂ., zlatych cedulek na pilifich. Jsou to

z jeji nabidky. Takovy Super Hot-dog cedulky firem, které se staly partnery

o]

z Permonia nasytii nejvétsiho jedlika. ~ Permonia, protoze se jim my3lenka

v v/

V3ak také recepty na néj strezime jako Izdbavn'l'ho parku s piibéhem libila.

oko v hlavé. Pochutndme si na ném, ~ Na jednom konci konéi Partnerstreka

~ Sutrvolem - velkou kamennou zdi,

stejné jako na jinych dobrotdch - _
na Raportce pod slunecnikem. ~ do niZ vloZili permoni fadu velkych

Mdzeme pozorovat malé zlatokopy, krdsnych Sutrli — kamend. A protoze

jak z Kutdlisté lovi Permonovu perlu’  jsou to bytosti, ob¢as pdchajici
nebo hledajizlaté a stfibrné nugety. -~~~ lidem néjake nezbednosti, tyto

Pokud najdou a odevzdaji 5 ilat?ch A :“_ = kréisné a vzécné kameny schovaly

a 5 stibrnych nugetd, dhméqa_jéf:{.'lf: ~ do hromady ¢ervenych d dbelskych
. 3 bl - E',v!_\_'-_-:.J' L] .

nemine. : i ;

enli, pochdzejicich z nedaleké

S, i Y

: haldy. A tak ten, kdo si chce vzdcné
_ 3 ‘nedozvédgli? Co je to Partner3treka?
kantyny. Vidyt ndm také porddné

kameny prohlédnout, musi stdt

u Sutrvolu a koukat a koukat. Druhy
konec Sutrvolu vede za Labyrinf

na Plac. Je to misto, kde si mizete
udélat pohodli, lehnout si do zelené
trdvy a premyslet o tom, jaké to je,
navstivit oslavanské Permonium —
zdbavni park s pribéhem.




Na zaver prohlidky

Posledni kroky nasi prohlidky vedou tam, kde ptivodné
zacala. Je to Znamkovna, kde najdeme prodejnu
jedine¢nych suvenyri z Permonia, které nikde
jinde nekoupite. VZzdyt vzpominku na den strdveny

v Permoniu prinese kazdd malickost, kterou si odsud

odnesete. Je libo tricko s tajemnym vyrazem permona
vykukujiciho z podpazi nebo snad jinou drobnost




Rozloucenis permonyl

Ze jste byli v Permoniu a Zddného permona jste nepotkali? To jste se asi $patné

e, |

divali, protoze permoni jsou zde vsude kolem nds. Berou na sebe ruzné i

podoby, takZe je zde nalezneme od té piivodni, kterou jim dal pan Lubos Rejl, .
= pres animovanou, vytvorenou pdny Radovanem Kramérem a Romanem Zmrzlym,

| . az po tu virtudInf, jejimZ autorem je vytvarnik pan Petr Hlousek. Preména podoby
oslavdnskych permont je tak rychld, jak rychle se méni spektrum navstévniku ’ i

Permonia. At majf podobu jakoukoliv, lout{ se s Vémi havitskym ... ZdaF Buh!
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