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Permonisté - novda vnitrni Cast
zGbavniho parku Permonium®.
Tentokrdt v netradicnich prostorach
historické budovy kompresorovny
byvalého dolu KUKLA.

Permonisté uvitd navstévu deti
skolniho i pfedskolniho veku

(od 3 do 8 let). Pro kazdou vékovou
skupinu nabizi edukacni zabavu.

VNIIRN

v



Permoniste - permonik
ale takeé super hriste

Postrasime Poucime

Pribéeh malého
Perminka zacind
v Temnosvete,

v hémz vliddne
¢arodéj Cernoboh
a jeho hlidaci.

Déti se zde uci
prekonavat strach
Z temnych prostor
a zazivat pocity ze
Zivota v podzemi.

Edukacni zameér
zahrnuje pozndni
zakladu prirody,
techniky, povolani
a remesel, v€etné
zdakladu finanéni
gramotnosti.

To vse pretvoreno
do hravé a zabavné
formy.

O Y -

Pobavime

Kinetické aktivity -
Mrakodrapy,
horolezecké steny,
tripodlazni Tovarna
umozni detem vybit
SVOji energii.

Mohou zde Splhat

do vysky, skakat,
klouzat se a jezdit na
riiznych
pohybovadiech.

u uciliste,

Pobyt v Permonisti je Casoveé omezen
na 2 hodiny a zahrnuje navstévu dvou
expozic: tajemneé podzemi — Temnosvet
a soucasny svet — Barvosvet.

Soucdsti vstupného je i navstéva kulturni
pamatky Tézni véze byvalého dolu KUKLA,
ktera se do casoveho limitu nezapocitava.

Kapacita Permonisté je limitovana
na max. 50 déti + dospély doprovod.

Vstup do Permoniste je povolen pouze po
prezuti do vlastnich prezuvek.
Doporucujeme sportovni obleCeni tmavé
barvy s ohledem na pobyt v prostorach
imitace dolu.




INTERAKTIVNI HRA BABY PERMON
program pro MS a 1.-2. tfidu ZS AV N

Navstéeva Permonisté zacina zfilmovanym pribéhem
maleho Perminka.
Edukacni zameér hry

zlepSeni naslouchdni, koncentrace

Prostfednictvim plnéni tkolu déti v Temnosvété vysvobodi
malého Perminka ze spdru ¢arodéje Cernoboha a dostanou

< - : s A p a pozornosti pfi ziskavani ukolu
se do sveta lidi, kde je uvita duhova vila Permina.

prekonani strachu z tajemnych prostor

"4 "4 v = / /7 /1" .’ Ve )4 V4 ' ’t h 'k Fi d Ik, h
V Barvosvété se déti sezndmi s redliemi Zivota soucasného AR SR Gl L

" 2 s 0N i = 5K panoramatickych obrazech
sveta, ktery je tvoren prirodou, technikou, ruznymi

zlepSeni pohybové aktivity na kinetickych
povolanimi a remesly. atrakcich

ziskani dovednosti v jednotlivych

Nasbiranim penizku za splnené ukoly ve hre ziskaji deti emeslechinnoyolanich
obnos, potrebny pro ziskani originalni odmeny. rozvoj zdklad@ finanéni gramotnosti



EXPOZICE TEMNOSVET




EXPOZICE BARVOSVET
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Terminy vyletu na program Baby Permon: fijen — prosinec | leden — kvéten



h-h__




DU KAPK

Program pro materskeé skoly

V prirodnim parku Duhovy svet na deti ceka program s ndzvem
Duhova kapka, jedna se o zabavne pohadkovou hru se zamérenim na
ochranu zivotniho prostredi.

Deti pri pobytu v parku zapojuji vlastni pohyb, silu, podporuji
vzajemnou spolupraci v kolektivu a v neposledni rade podnéecuji svoji
fantazii.

Motivaci ke hre je zachrana vily Perminy, ktera se ukryva v tajemné
jeskyni. VSechny deti ziskaji za svou snahu a odvahu pri zachrane vily
Perminy krasny darek — medaili vily Perminy.

Hru deéti hraji svlastnim doprovodem
— doporucujeme max. 10 déeti na 1 dospeély doprovod.
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Terminy vyletu na program Duhovd kapka: ¢erven — z
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ZTRACENY PERMONIK

program pro 1. a 2. tridu zakladni skoly

-~ Zdbavné nauc¢nd hra ,0 ztraceném permonikovi = svym
origindlnim permonickym pribehem deti motivuje k zachrane
permonika.

Deti prochazeji parkem Permonium a tézni vezi KUKLA, zdolavaji
jednotlivé prekdzky a pritom hledaji permonikovy ztracené véci
tak, aby ho nakonec nasli na tajném misté a ziskali zaslouzenou
odmenu ,Permonikovu medaili“. Medaili za odvahu a snahu
ziskavaji vSechny déti. |

Hra podporuje rozvoj déti — pohybové dovednosti, zdoldvdani

prekazek, posiluje vzajemnou spolupraci, komunikaci, rozviji
mysleni, motoriku a fyzickou zdatnost.

Hru déti hraji s vlastnim doprovodem
- doporucujeme max. 10 déti na 1 dospely doprovod.




MAGIC PERMON 3. GENERACE 3¢
program pro 3.-9. tfidu ZS + SS

Treti génerace jedinecné dobrodruzne hry Magic Permon prinasi moderni
spojeni zabavy, edukace a tymové spoluprace. Hra je urcena detem i dospelym
a probihd v parku Permonium® a v TéZni vézi byvalého dolu KUKLA.

Dveé nové expozice:
. ,Myslitel nebo stavitel?” |
. ,,0d éerného zlata k Zelene dohodé pro Evropu”

AVAN IV 4 .

technického vzdelavanl energie a uhlikové stopy.

Nove herni prvky: |

«Zcela nove ukoly kombinujici vedomosti, dovednosti a fyzickou aktivitu.

« Napinavy zaver hry.

o ,Industrialni past® — adrenalinové lanové . centrum v unikatnim prostredi
(soucdst hry Magic Permon Il. a lll. level).




MAGIC PERMON 3. generace
program pro 3.-9. tridu ZS + SS

Jak hra probiha?
 ZGci hraji idediné ve 4 ¢lennych tymech (mohou byt i 3-5 ¢&lenné) a plni rdzné
ukoly zadané elektronicky prostrednictvim modernich informacnich technologii.
. Ukoly zahrnuji védomostni, dovednostni, fyzické ¢i adrenalinové tkoly, prizpGisobené véku.
 Motivaci ve hie je sbirdni bodu za sprdvné zodpovezené ukoly. .-
« Kazdy hrac, jehoz tym uspésne dokonci hru obdrzi originalni odmenu.

Urovné hry, dle doporué¢eného véku hracu:
« Magic Permon I. level | pro 3.-5. tfidu, bez lanovych aktivit
« Magic Permon Il. level | pro 6.-9. tfidu, zahrnuje vstup na lanovou aktivitu
. Magic Permon lll. level | pro SS a dospélé, zahrnuje vstup na lanovou aktivitu

Proc zvolit Magic Permon?
- Edukace na aktuadlni témata: duraz na technické vzdéldvani, energii, ale i odkaz minulosti
a tézbu cerného uhli v aredlu byvalé dolu KUKLA.
« Tymova spoluprace: hra podporuje komunikaci a spolupraci mezi zaky.
» Zabava a pohyb: spojeni hernich prvku s fyzickou aktivitou.
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1.Parkovisté 8. Upadnice 15. Velké dilni pole 22. Hlavni Stola 29. Kabuch 36. Galerie + WC 43 Kutalisté
2.Cykloservis 9. Malé dilni pole 16. Haus3Sopa 23. Borenino 30. Hvézddrium 37.Teraso 44. Kantyna
3.Znamkovnao + WC 10. Landsopa 17. Obrtlik 24. Zachranarska Stola 31. Gastrosopa 38. Sdlpona 45. Sutrvol
4.Dulni jezero 11. Prales 18. Veritat 25. Dovrchnice 32. Permonikov 39. Muzeum 46. Kohauzing

5.Industridlni past 12. Rouroveé pole 19. Remiza 26. Prekop 33. Rukostrk 40. Sachthala

6.Industridini stezka 13. Trajfus 20. MetalSopa 27. Labyrint 34. Plac 41. Vyhlidka
71.5o0pka 14. Sutrbuch 21. Bodysopa 28. Zvonice 35. Naraii 42. Cvachtdkov 1 Termindl h
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DOPROVODNY PROGRAM NA OBJEDNAVKU

Adrenalinové lanové aktivity:
» Salpona — 1x sjezd lanovkou z prostoru Terasy tezni veze 60+40 m (od 12 let a 140 cm)
o Skrti lanovka — 1x sjezd lanovkou pro déti, 40 m (6-11 let)
Exkurze:
-« Muzeum Hornictvi a energetiky Oslavany (mimo areal - presun cca 15 minut pesi trasou)
« Exkurze do vyroby Strojirny Oslavany, spol. sr.o. :

Dalsi sluzby:
 Jednotny obéed
« Autobusova doprava
e Dvoudenni skolni vylet — 24 hod v Permoniu
> vhodné také jako jako ddaptuém’ pobyt




JAK OBJEDNAT VYLET DO PERMONIA?

Poptejte volny termin — pres dotaznik ,,Nezavazna poptavka volného terminu” nebo
telefonicky +420 735 130 556. Cas pfijezdu do aredlu domlouvame individudiné dle vasich
- preferenci a kapacitnich moznosti parku. ’

Jakmile si potvrdime termin a cas prijezdu do aredlu,-poprosime vas o vytvoreni zavazné
objednavky skolniho vyletu. Stahnéte si ,,Formular pro zavaznou objedndavku”. Vypineny
formular zaslete na e-mailovou adresu daniela.novotna@st-0s.cz

Kontakt pro dotazy a rezervace skolnich vyletu:
Ing. Daniela Novotna

e-mail: daniela.novotna@st-o0s.cz

tel:+420735 130 556

Permonium® - zdbavni park s pfibéhem - https://www.permonium.cz/permonium/
Duhovy svét - zabavni park pro nejmensi - https://www.permonium.cz/duhovy-svet/
Permonisteé - nova 3. ¢ast v prostoru byvalé kompresorovny dolu KUKLA - https://www.permonium.cz/permoniste/



https://www.permonium.cz/wp-content/uploads/2025/08/Formular-pro-zavaznou-objednavku_skolni-vylety.docx
mailto:NovotnaD@st-os.cz
https://www.permonium.cz/permonium/
https://www.permonium.cz/duhovy-svet/
https://www.permonium.cz/permoniste/
https://www.permonium.cz/permoniste/

